SPIELE IM ENGLISCHUNTERRICHT

FACHDIDAKTISCHER KONTEXT

regelgeleitetes Spiel

Spiel- | game
formen play freies Spiel
role play szenisches Spiel

competitive game

Wefttbewerbsspiel

cooperative game

Zusammenarbeit notwendig

POSITIVA VON SPIELEN
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GELINGENSBEDINGUNGEN
( N

Der Schwerpunkt liegt auf einer erfolgreichen Kommunikation wdhrend des
Spiels.

-/
...

Die Sprachkorrektheit hat nur eine untergeordnete Rolle, solange es nicht zu
Verst@ndnisschwierigkeiten kommt.

-—

Es gilt die klare Devise, dass Aufwand und Nutzen in einem angemessenen
Verhdltnis zueinander stehen muUssen (nicht 2h Vorbereitung fir 2-minUtige
Spielphase).

-/
...

Die Lehrkraft fungiert als Spielleiter:in, kann jedoch auch beobachtend und
mitspielend agieren.

-/
...

Das Spiel hat ein Lernziel und Spielziel, wobei klare, faire und gemeinsam
besprochene Spielregeln vorliegen.

-/
...

Eine Siegerpramie, z.B. eine Hausaufgaben-Freikarte oder SUBigkeiten, kann
zudem die Spielmotivation steigern.
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SPIELE IN DER PRAXIS

Name des Spiels | Form des Spiels Fokus Material
5 seconds! digital =  Wortschatz QEDSZ//H b.de/oz 5
Bingo classic =  Wortschatz Bingofeld 5-10°
Board games digital =  Grammatik g—glps://ﬂ b.deioe 15
Chinese whispers classic = Sprechen / 10
Guess the word digital = Wortschatz Q&ESWH snfts 5!
classic oder Tafel
Hangman . =  Wortschatz https://t1p.de/17 5-10°
digital Okr
| ' Quizfragen
Jeopardy mg(;eerc ggfjx = Mix https://tip.de/z2 | 20-25
jele]
Jumbled words classic = Wortschatz Tafel 10
Lie auction more complex | = Sprechen Arbeitsblatt 20
Open the box digital = Sprechen ggsz/mp'de/bv 10-15°
Pictionary classic = Sprechen Tafel 10
. .. »  Quiz, Wort- https://www.ridd| .
Riddle of the day digital schatz es.com/ 5
Say it! digital = Wortschatz mps;/mp'de/\’w" 5
Story dice digital = Sprechen m ]S: te.de/? 15
Taboo classic =  Wortschatz Wortkarten 10-15°
%hc e_TgLér_T%gg more complex »  Mix Fragekarten 15-20°
Thingy classic =  Wortschatz Hinweiskarten | 10-15°
; Tafel
Tongue Twister C/O;S'IC.TO;ZIGI’ = Aussprache https://t1p.de/gé 101
igita d50
Whack-a-mole digital - Grammatik | * DHesiHRdelfu g
What's the topic? more complex = Sprechen Topic cards, 20-25°
Board game
Word search digital =  Worfschatz EHD st dedrr 5¢
Word snake classic = Wortschatz / 10
Word wheel digital =  Wortschatz gg&sz/m D.de/ws 5
XWords digital »  Wortschatz ;TDS://T]D‘de/hQ 15
LINKS

Board games
selbst erstellen

https://t1p.de/ySbll
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https://t1p.de/bz8l8
https://t1p.de/bz8l8
https://t1p.de/bee8j
https://t1p.de/bee8j
https://t1p.de/k7ypk
https://t1p.de/k7ypk
https://t1p.de/170kr
https://t1p.de/170kr
https://t1p.de/bve9g
https://t1p.de/bve9g
https://www.riddles.com/
https://www.riddles.com/
https://t1p.de/w41ih
https://t1p.de/w41ih
https://t1p.de/9m11
https://t1p.de/9m11
https://t1p.de/g6d5o
https://t1p.de/g6d5o
https://t1p.de/9u0zd
https://t1p.de/9u0zd
https://t1p.de/mrbl1
https://t1p.de/mrbl1
https://t1p.de/ws3aw
https://t1p.de/ws3aw
https://t1p.de/h9gr
https://t1p.de/h9gr
https://t1p.de/y5b1l
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